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TFT LCD 3.2 MEGA2560 
Цветной  дисплей со слотом для SD карты 

 
Цветной TFT LCD дисплей адаптированный для 

работы совместно с Arduino Mega2560. С 

разрешением в 320х480 пикселей он отлично 

справляется с выводом не только текстовой, но и 

графической информации, а встроенный слот для 

SD карты позволит создать устройство с объёмом 

памяти до 32Гб. Модуль устанавливается прямо на 

клеммные колодки Arduino MEGA и не требует 

дополнительных переходников. 

 

Основные характеристики 
- Тип дисплея                  TFT LCD 

- Напряжение питания:         3,3 - 5V 

- Разрешение     480р х 320р 

- Диагональ           3,2 дюйма 

- Интерфейс    паралельный 16-bit 

- Дополнительный слот для            SD-Card 

- Размер                             90х54mm 

- Подсветка                    6 светодиодов 

 

Подготовка к работе 
Для работы с модулем рекомендуется 

использовать библиотеку UTFT, которая подходит 

как для модулей Arduino(архитектура AVR), так и 

для модулей chipKIT и для модулей на ARM 

архитектуре. Для Arduino MEGA также возможно 

использование библиотеки UTFT_HX, которая в 

некоторых случаях даст выигрыш 

производительности. 

 Помимо вывода текстовой информации и базовой 

графики библиотека позволяет выводить 

изображения, как сохранённые в памяти 

контроллера (в виде массива), так и считаные с 

SD карты (в формате .raw).  

Алгоритм вывода изображений сохранённых в 

памяти контроллера: 

1. Подготовьте в графическом редакторе и 

нужное изображение в формате .jpg и разрешением 

480х320 пикселей. 

2. Откройте сформированое изображение в 

программе ImageConverter565 (онлайн версия), 

которая находится в библиотеке UTFT в папке 

Tools. 

3. Сохраните изображение в формате «.с» и 

укажите используемую архитектуру (в случае 

Arduino MEGA – AVR).  

4. При необходимости воспользуйтесь 

уменьшением картинки при помощи функции «Reduce 

size to». 

5. Убедитесь, что файл вида «Имя.с» находится 

в одной папке с исходным кодом. 

6. Присоедините изображение при помощи 

команды «extern unsigned short Имя[Размер];», 

где Имя – имя сформированого файла, а Размер в 

16-ричном формате можно узнать в начале файла, 

открыв его в текстовом редакторе (найдите 

«ИмяФайла[Размер]»).  

7. Воспользуйтесь функцией drawBitmap из 

библиотеки. Подробнее про все возможности 

библотеки читайте Здесь. 

 

 
Рис.1 Совместная работа с Arduino Mega 

 

 
Рис.2 Внешний вид модуля 

 
Рис.3 Вид со стороны разъемов 

 

Для работы с SD картой необходимо 

установить доплнительные библиотеки, Эту 

и Эту, добавляющие возможность выводить 

сохранённые на SD карте изображения 

формата .raw. 
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